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地图--地理学的眼睛

地图比例尺固定，课堂展示比较困难

地图内容固定，不能组合不同地理要素，突出重点

地图要素无法分层显示，随机调用





讲授法：利用图片、文字、视频等展示方式

实验法：动手绘制等高线

情景互动：沉浸式的情景体验，多角度观察互动



立体与平面任意切换

强烈的视觉冲击

互动式教学

节约时间，提高教学效率

创造教学平等条件



球面与平面任意切换

多图层叠加

多类型要素显示

语音分析讲解

任意角度观察





VR虚拟现实、AR增强现实技术与学科有效的整合，可以突破教学重难点，解决教师教学和学生学习的痛点和疑惑

整体性 专业性 科学性

依据统编教材，对应教材课程

内容和课标要求，覆盖世界地

理、区域地理、人文地理、自

然地理等方面内容。

软件内容采取问题探究、遥感
模拟等形式，把生态景观图、
山川河流及各种地形地貌，地
理过程模拟转化为直观的 3D 
立体动画呈现在学生眼前，帮
助学生观察理解抽象的地理过
程，促进学生地理学科核心素
养提升。

整合平面与立体场景构建地理

情境，给学生带来沉浸式学习

体验，让学生在做中学，在体

验中学，在实践中学。自主合

作探究，理论与实践相结合，

达到知识的迁移、举一反三，

学以致用。提升地理实践力。

教学优势
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